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INDICATORI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE 

 

� Distinguere, descrivere con le parole e rappresentare con disegni e 

schemi elementi del mondo artificiale, cogliendole le differenze per 

forma, materiali, funzioni e saperli collocare nel contesto d’uso  

 

 

� Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni 

e i principi di sicurezza che gli vengono dati 

 

 

� Seguire istruzioni d’uso e saperne fornire ai compagni 

 

 

� Prevedere lo svolgimento e il risultato di semplici processi o 

procedure in contesti conosciuti e relativamente a oggetti e 

strumenti esplorati 

VEDERE E OSSERVARE 

 

 

PREVEDERE E 

IMMAGINARE 

 

 

INTERVENIRE E 

TRASFORMARE 

 

� Utilizzare semplici materiali digitali per l’apprendimento e 

conoscere a livello generale le caratteristiche dei nuovi media e 

degli strumenti di comunicazione 

• L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente 

che lo circonda elementi e fenomeni di tipo 

artificiale 

 

 

• Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti 

di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la 

funzione principale  

 

 

• Produce semplici modelli o rappresentazioni 

grafiche del proprio operato utilizzando 

elementi del disegno o strumenti multimediali 

 

 

• Utilizza strumenti informatici e di 

comunicazione in situazioni significative e di 

gioco 

 


